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@ En el curso se tratan los siguientes puntos.

1 SCRATCH JR. Es un lenguaje de programacion visual disefiado para introducir

habilidades de codificacion a nin@s de 5 a 7 anos de edad

Mblock. Es un entorno de desarrollo visual basado en Scratch 2.0, pensado para
introducirnos en el mundo de la robética de forma sencilla.

Lego Spike. Es una solucion de aprendizaje completa que une el juego practico con las
experiencias de programacion digital.

Makecode Micro:bit. Es una plataforma de programacion visual desarrollada por
Microsoft que esta disefiada para ensefnar a programar de manera facil y divertida.

Elecfreaks Nezha. Es un kit de expansion para Microbit

True True. Solucién educativa para iniciar el desarrollo del pensamiento ldgico
computacional en educacion primaria



5Queé es scratch jre

ScratchJr es un lenguaje de programacion infroductorio que permite a nin@s

pequenos (de edades entre 5y 7) crear sus propias historias inferactivas y juegos.
Los nin@s unen blogues graficos de programacion para hacer que los personajes
se muevan, salten, bailen y canten. Los nin@s pueden modificar los personajes en
el editor de pinfura, anadir sus propias voces y sonidos, incluso insertar sus propias

fotos para después utilizar los bloques de programacion y dar vida a los
personaqjes.

Se puede descargar en Play Store de nuestros dispositivos moviles.
O en el siguiente enlace en el ordenador:

hitps://ifo8000.qithub.io/ScratchJr-Desktop/

Proyectos para el aula.

https://eduteka.icesi.edu.co/articulos/scratchir-actividades



https://jfo8000.github.io/ScratchJr-Desktop/
https://eduteka.icesi.edu.co/articulos/scratchjr-actividades

Una vez instalado se abre esta pantalla

Scratchlr = (] X
File

Pulsando encima de la casa accedemos al menu principal




Pulsando en Scratch jr . Dentro de la tuerca seleccionamos
volvemos a la pantalla anterior el idioma
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ScratchJr * = (] X
File
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Mis proyectos

Dentro de la interrogacion En el libro tenemos toda
0 tenemos un infroduccion la informacion de como
rapida y ejemplos de proyectos funciona el programa

\

Dentro de casa pulsando +
empezamaos un NUevo proyecto.




A Lego Spike Prime.

LEGO SPIKE Prime es el nuevo kit de robdtica de LEGO Education con el que

los ninos y ninas pueden aprender a programar de forma practica y divertida

Lego Spike Prime estd pensado para ninos y ninas de ciclo superior de

primaria y primer ciclo de secundaria

Con una combinacion de elementos de construccion LEGO de colores, un
hardware facil de usar y un infuitivo lenguaje de programacion para arrastrar
y soltar basado en Scratch, el Set SPIKE Prime invita a |@s alumn@s a fravés de
actividades de aprendizaje lUdicas a fener pensamiento critico y resolver

problemas complejos, independientemente de su nivel de aprendizgje.



2 Primeros pasos.

Abrimos la aplicacion de Lego Spike.

Tenemos tres opciones:

1. Descarga del software y trabajar offline.

https://education.lego.com/es-es/downloads/spike-app/software/

2.  Programacion online:

hitps://spike.legoeducation.com/

3. Descarga de la App para dispositivos moviles:

https://play.gooqgle.com/store/apps/detailseid=com.lego.education.spikenext&hl=es&
al=US

Apoyo docente:

Aqui encontfraremos 400 lecciones guiadas, con todo lo necesario para crear una gran
clase.

https://education.lego.com/es-es/lessons/

Siguelineas con Lego Spike:
hitps://www.youtube.com/watchev=G-644-K02G8



https://education.lego.com/es-es/downloads/spike-app/software/
https://spike.legoeducation.com/
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.lego.education.spikenext&hl=es&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.lego.education.spikenext&hl=es&gl=US
https://education.lego.com/es-es/lessons/
https://www.youtube.com/watch?v=G-644-K02G8

Seleccionamos Spike Prime

AAAAAAAAAAAA

Selecciona tu solucion
SPIKE™

SSSSS




Vamos a primeros pasos Yy pulsamos en
COMENZAR

Inicio
& Comenzar
Unidades
@ Construir
D Mis proyectos
Proyectos recientes MOSTRAR TODO
, (= - - ;’ o= = = — ;
o i < E‘“‘ Ep —a o 3 E ==
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Nuevo proyecto ransformer Proyecto &4 Campamento .. Cuesta arriba 1 Cuesta arriba Montar una bas... Campamer
hace 3 meses hace 3 meses hace 7 meses hace 7 meses hace 7 meses hace 8 meses hace 8 m
. .y
Instrucciones de construccion
® ayuda
{C:’} Ajustes

Las lecciones SPIKE Prime se agrupan en unidades tematicas para Una coleccién de instrucciones de construccion de todos los




Entframos en el tutorial de acftividades.
Empezamos por la matriz de luces.

X
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@ wici Tutoriales de actividades

£ comenzar

5] unidades | 4 l' :'=3~=._A

]
@ Construir ] \ -
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g ™ ct
La matriz de luces El motor
Sensor de distancia Sensor de fuerza

@ Ayud:
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SPIKE v
Prime
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El sensor de color

5

Sensor giroscépico



Empezamos con la programacion.

¥ LEGO ation SPIKE - 3.4.3 = o
| Archivo  Ayuda
‘ m Lamatrizde luces 1 X El motor X La matriz de luces X

Luz

EVENTOS

Eventos

@ Leccién

02/06

|
|
|

N\

Crea el programa que muestra una cara
sonriente.

! Leccién e @ @
1K




Una vez terminada la programacion de la matriz de
luces, pasaremos al moftor, el sensor de color, sensor
de distancia y asi hasta terminar todos los 6 futoriales.
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{‘S}} Ajustes




Ya estaremos listos para pasar a las

unidades diddacticas.
\

X
@ Inicio
& Comenzar
Unidades

m Construir

D Mis proyectos

Proyectos recientes MOSTRAR TODO
- = = = = B =
+ E- == & = = E £
Nuevo proyecto ransformer Proyecto &4 Campamento ... Cuesta arriba 1 Cuesta arriba Montar una bas... Campamer
hace 3 meses hace 3 meses hace 7 meses hace 7 meses hace 7 meses hace 8 meses hace 8 m
Unidades didacticas Instrucciones de construccion

@ Ayuda

@ Ajustes

Las lecciones SPIKE Prime se agrupan en unidades teméticas para Una coleccién de instrucciones de construccion de todos los




Dentro de cada unidad diddactica tenemos diferentes robots para
construir, guiados paso a paso,tanto la construccion como la
programacion

O SPIKE )
D & Prime

@ micio Unidades dida'cticas VER PLANES DE LECCION Y APOYO DOCENTE TCI mbléﬂ pOdemOS
£ comenzar \ enfrar en apoyo
e docente donde
— encontraremos 400
lecciones guiadas.
D Mis proyectos .
hitps://education.lego.
com/es-es/lessons/
Escuadrén de los inventos Ar;anqt;e de un negocio
e e e e g s et dosh: o
& e
@ Ayuda
{6,} Ajustes



https://education.lego.com/es-es/lessons/
https://education.lego.com/es-es/lessons/

MICRO:BIT




Introduccion

Micro:bit es una pequena tarjeta electronica programable, lanzada
en el 2015 por la marca inglesa BBC.

Fue disefnada para promover el pensamiento computacional entre
los niR@s y jovenes mediante un lenguaje de programacion por
bloques que lo hace ideal para principiantes.

Con este dispositivo no solo podras crear proyectos basicos sino
también gracias a sus componentes integrados y las extensiones
avanzadas podran desarrollar proyectos de robotica mas complejos.
Para este curso escolar haremos uso de los sensores y
componentes integrados de Micro:bit.



Caracteristicas Generales

e Comunicacion: Radio y Bluetooth

e Voltaje Funcionamiento: 3.3V

e Dimensiones: 52 x 43 x 11 mm

e Peso neto: 9 gramos




5 Que sensores/actuadores tiene microbit?

Parte delantera:

Pantalla

Botones Ay B

Conectores E/S

Conector 3v y tierra




Parte trasera de microbit.

Comunicacion inalambrica:
radio y bluetooth

Temperatura

Brujula

PROCESSOR
FLCOMPASS
ACCELEROMETER

Acelerometro "'“5 minO:bit

! y Y . ‘ ‘
'l.. 11 . = " i . '
i \

e Procesador ARM
e Memoria RAM de 16 KB
e Memoria de almacenamiento de 256 KB




1 Makecode Micro:bit.

MakeCode es una plataforma de programacion visual desarrollada por
Microsoft que estd disenada para ensenar a programar de manera facil y
divertida.

Esta herramienta revolucionaria es ideal para principiantes y es utilizada en
todo el mundo en entornos educativos, desde escuelas primarias hasta
universidades.

En resumen, su enfoque visual y amigable para programar. En lugar de
escribir lineas intferminables de cddigo, con MakeCode arrastras y sueltas
bloques de codigo en una interfaz grafica muy intuitiva. Esto permite que
cualquier persona, sin importar su nivel de experiencia, cree programas y
proyectos desde el principio y, lo mdas importante, experimentando y

aprendiendo.



Primeros pasos.

Abrimos la aplicacion en el siguiente enlace.

Programacion online:

https://makecode.microbit.org/

¢Nuevo? Empieza aqui!

Empezar tutorial

O ® ® @ o

Mis proyectos  vertodos & importar

t preguntar t Sin titulo

hace una hora hace 29 dia(s) hace 7 meses| (es)

)z Brugd On 0 &8 B

-

Corazon intermitente Etiqueta de nombre Botones sonrientes Dado Medidor de amor Microchat

Pulsamos en nuevo proyecto



https://makecode.microbit.org/

POoNeMmos un nombre a nuestro
proyecto.

Crear un proyecto

Pon un nombre a tu proyecto.

> Opciones del codigo




Listo para programar.

€« C 2% makecode.microbit.org/#editor (S-S ¢ e O o e

.Microsoft | ) micro:bit

5% Basico

© Entrada

E

¢» Mdsica
© LED

il Radio
C Bucles

A Logica

= Variables

B2 x 9 O E

B Matematica

© Extensiones

I v Avanzado

= - oo




Diferencias Microbit V1 vs V2.

BBC Micro:bit

Procesador

Memoria flash

RAM

Velocidad

Bluetooth

Comunicaciodn por radio

Botones

Interruptor encendido / apagado
Panel tactil

Micréfono

Mostrar

Vocero

Sensor de movimiento y brujula.
Sensor de temperatura

Conector de borde

vi

Nordico nRF51822

256KB

16 KB

16MHz

bluetooth 4.0

Radio de 2,4 GHz ( 80 canales)

Dos programables (A y B) y un sistema (reset)
Ninguno

Ninguno

Ninguno

Matriz de LED programable 5x5 (25 LED en total)
Ninguno

LSM303AGR

Sensor de temperatura a bordo

25 pines

v2

Nérdico nRF52833

512KB

128KB

64MHz

Bluetooth 5.1 con Bluetooth de bajo consumo ( BLE )

Radio de 2,4 GHz ( 80 canales)

Dos programables (A y B) y un sistema (encendido/reinicio)

Mantenga presionado el botén de encendido trasero

Logotipo sensible al tacto

Micréfono MEMS integrado Knowles SPU@410LRS5H-QB-7 (con indicador LED)

Matriz de LED programable 5x5 (25 LED en total)

A bordo JIANGSU HUANENG MLT-8530@ (hasta 80 dB)

LSM30@3AGR

NRF52 en el nucleo

25 pines



Kit de inventor Nezha

Basado en los sensores Planet X, el kit de Nezha Inventor estd disenado para
BBC micro:bit. Contiene multiples sensores y modulos que incluyen LED,
trimpot, sensor de humedad del suelo, sensor ultrasdnico, sensor de choque,
sensor de seguimiento de linea, etc., y también con mas de 400 piezas de
ladrillos. Hemos construido mas de 36 estuches con este kit con el objetivo de
cultivar e inspirar la creatividad y la imaginacion de los ninos.

Nezha

Inventor's kit for micro:bit

Use it to start a magical journey.




Contenido del embalaje.

,, .' b,. ‘\

COMPONENTS LIST

3 Line Tracking Semer  Lx Crnh Sernce IxSonmrit

0 %

Documentacion:
https://wiki.elecfreaks.com/en/microbit/building-blocks/nezha-inv
entors-kit/



https://wiki.elecfreaks.com/en/microbit/building-blocks/nezha-inventors-kit/
https://wiki.elecfreaks.com/en/microbit/building-blocks/nezha-inventors-kit/

AQui fenemos la documentacion completo
de este kit de robdtica.

<« > c 23 wiki.elecfreaks.com/en/microbit/building-blocks/nezha-inventors-kit/ ﬁl % ] D u | & ¢

@memms APRENDER % Inglés

Bienvenido a WIKI DE ELECFREAKS "

>  Micro:bit Productos relacionados >  Bloques de construccién >  Kit de inventor Nezha >
Introduccién
Micro:bit Productos

3 Directorio
relacionados

Kit de inventor Nezha

Empezando >
Disefio de circuito >
Auto inteligente >
vida sabia > " P ; . o — ;
Basado en los sensores Planet X, el kit de Nezha Inventor esta disefiado para BBC micro:bit. Contiene multiples sensores y médulos que
Bloques de construccién v incluyen LED, trimpot, sensor de humedad del suelo, sensor ultrasénico, sensor de choque, sensor de seguimiento de linea, etc., y
. : también con mas de 400 piezas de ladrillos. Hemos construido més de 36 estuches con este kit con el objetivo de cultivar e inspirar la
Kit de inventor Nezha v

creatividad y la imaginacién de los nifios.
Kit de inventor Nezha

Caco 0T Bl Carnarsh Micanico iHaz que cada nifio sea un inventor con Nezha Inventor's Kit !

Caso 02: Instructor de riego
de flores @

Caso 03: Puerta Automatica

Caso 04: Mini Lamparas de
Mesa

Caso 05: Secadora Automatica

Caso 06: Ventilador con
temperatura controlada

Caso 07: Lamparas
Inteligentes

Caso 08: Ventiladores de

velocidad ajustable NeZha
Caso 09: Dispositivo de Inventor's kit for micro:bit

deteccion de invasion

Use it to start a magical journey.

Caso 10: Coche de Velocidad
Ajustable

Caso 11: Coche de
seguimiento de linea

Caso 12: Coche para evitar =




Primer proyecto.

Empezaremos por:

Caso 06: Ventilador con temperatura controlada

https://wiki.elecfreaks.com/en/microbit/building-blocks/nezha-invent
ors-kit/Nezha Inventor s kit for microbit case 06



https://wiki.elecfreaks.com/en/microbit/building-blocks/nezha-inventors-kit/Nezha_Inventor_s_kit_for_microbit_case_06
https://wiki.elecfreaks.com/en/microbit/building-blocks/nezha-inventors-kit/Nezha_Inventor_s_kit_for_microbit_case_06

Documentacion.

Manual de programacion de microbit.

http://microes.ora/descargas/manual-de-proaramacion-microbit.pdf

Conftroladora programable:
hitps://blogsaverroes.juntadeandalucia.es/iespepervizvela/files/2020/02/MICROBIT.

pdf
Manual para docentes.

hitps://microbit.ceibal.edu.uy/storage/app/uploads/public/5f2/be?/daa/5f2be?d
aab07d893923802.pdf

Makecode.
hitps://drive.google.com/file/d/1z JyYaRays7EEWYKGKxgHXEmJbBBfgé-/view

Todo sobre Microbit, documentacion y prdcticas.

https://tecnoacebuche.blogspot.com/2021/01/aprender-microbit.niml



http://microes.org/descargas/manual-de-programacion-microbit.pdf
https://blogsaverroes.juntadeandalucia.es/iespeperuizvela/files/2020/02/MICROBIT.pdf
https://blogsaverroes.juntadeandalucia.es/iespeperuizvela/files/2020/02/MICROBIT.pdf
https://microbit.ceibal.edu.uy/storage/app/uploads/public/5f2/be9/daa/5f2be9daab07d893923802.pdf
https://microbit.ceibal.edu.uy/storage/app/uploads/public/5f2/be9/daa/5f2be9daab07d893923802.pdf
https://drive.google.com/file/d/1z_JyYaRgys7EEWYKGKxgHXEmJbBBfg6-/view
https://tecnoacebuche.blogspot.com/2021/01/aprender-microbit.html

1 True True.

Pagina oficial.
https://www.truetrue.es/

Recursos.
https://www.truetrue.es/recursos.html

Video presentacion.
https://www.youtube.com/watch?v=CAQo00z H7Wwd&list=PL197FHpnnG91G1gsPzaB1u93v
iuNsdSkf

https://www.youtube.com/watch?v=HoV8GunRbXs

Videos Complubot
https://www.youtube.com/watch?v=uBjX-SYgHzg&list=PLt8fRno8e6m4ri5gzp0mieRm4pcQ

[SNWc

Descarga y creacion de material para nuestras clases.
https://www.truetrue.es/recursos.html

Cuadernos de actividades.
https://shop.complubot.com/truetrue-lp-1-50-familia-217/



https://www.truetrue.es/
https://www.truetrue.es/recursos.html
https://www.youtube.com/watch?v=CAOo0z_H7Ww&list=PL197FHpnnG9lG1qsPzaB1u93viuNsdSkf
https://www.youtube.com/watch?v=CAOo0z_H7Ww&list=PL197FHpnnG9lG1qsPzaB1u93viuNsdSkf
https://www.youtube.com/watch?v=HoV8GunRbXs
https://www.youtube.com/watch?v=uBjX-SYgHzg&list=PLt8fRno8e6m4rj5gzp0mieRm4pcQjsNWc
https://www.youtube.com/watch?v=uBjX-SYgHzg&list=PLt8fRno8e6m4rj5gzp0mieRm4pcQjsNWc
https://www.truetrue.es/recursos.html
https://shop.complubot.com/truetrue-lp-1-50-familia-217/

1 True True, programacion desde Scratch.

© @. Archivo Editar Tutoriales

= Codigo | «Disfraces | # Sonidos NO®O =
Mo’mie girar C* m grados .

Aparien FRTPYEC G grados

fijar tamaiio al Yo
Sonlds jar tamaiio a @ o

O ira posicion aleatoria v
Eventos

co?ﬁm el - _ Valor acelerometro enel ejeX v @ entonces

mover e pasos

5 )  Fondos
i 1
si @ > Valor acelerometroenel ejeX v Objeto1 Bat

Bat Escenario

Sensore [ FETE o segsa posicion ale

O
Operad deslizar en o segs a Xx: m yv: @
O

mover sos
Variable - ° b

© S
Mis apuntar en direccion @

bloques 'Si . Valor acelerometroenel ejeY v

sunllar ay o

. apuntar hacia puntero del raton «
Robot

L]
micro:b

sumar a x

si @ > Valor acelerometroenel ejeY «

sﬁmar ay e

dar a x el valor

sumaray m

dar ay el valor

si toca un borde, rebotar

2
[
=
i
=3
=)
Q
®
g
: 9
o
0)(®

izquierda-de|




1 True True, control de nuestro personaje con los movimientos
de inclinacion..

% @. Archivo Editar ¥ Tutoriales

=Codigo =« Disfraces | # Sonidos NO O il

. Control
Movimie

o
@ esperarn segundos
Aparien pn—

® hacerclicen

Sonido g 5
- ©
Eventos
® 7
Control
&) por siempre
Sensore
. 7

Operadc

fijar tamano al @ %

cambiar disfraza bat-a v Bat Escenario

mover ) pasos N—TTe
si Valor acelerometroenel ejeX~ > @ entonces
o Fondos
mover o pasos = “ 1

cambiar disfraza bat-b Objeto1 Bat

mover SOS
si @ > Valor acelerometroenel ejeX « entonces m &
Variable
esperar @ segundos
) mover ° pasos
Mis cambiar disfraza bat-d
bloques
Valor acelerometroenel ejeY v > @ entonces it m gascs
Robot
g sino
micro:b

cambiar disfraza batc ~

entonces mover m pasos




1 True True.

fijar tamanio al @ %
por siempre
si Valor acelerometroen el ejeX «

IZQUIERDA

st @ > Valor acelerometro enel ejeX « entonces

DERECHA

Valor acelerometroenel ejeY~ > @ entonces

entonces

definir IZQUIERDA

cambiar disfraza bata ~

defimr  DERECHA

cambiar disfraza bata «

cambiar disfraza bata ~

cambiar disfraza batb ~

cambiar disfraza batd ~

cambiar disfraza batc ~

definir ABAJO

cambiar disfraza bata ~

sumaray m

cambiar disfraza bat-b «

sumaray @

cambiar disfraza batd ~

sumaray m

cambiar disfraza batc ~

sumaray @

b

¥

o
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