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❏   En el curso se tratan los siguientes puntos.

� SCRATCH JR. Es un lenguaje de programación visual diseñado para introducir 
habilidades de codificación a niñ@s de 5 a 7 años de edad

� Mblock.  Es un entorno de desarrollo visual basado en Scratch 2.0, pensado para 
introducirnos en el mundo de la robótica de forma sencilla.

� Lego Spike.  Es una solución de aprendizaje completa que une el juego práctico con las 
experiencias de programación digital.

 
� Makecode Micro:bit. Es una plataforma de programación visual desarrollada por 

Microsoft que está diseñada para enseñar a programar de manera fácil y divertida.

� Elecfreaks Nezha. Es un kit de expansión para Microbit

� True True. Solución educativa para iniciar el desarrollo del pensamiento lógico 
computacional en educación primaria

                   



¿Qué es scratch jr?

ScratchJr es un lenguaje de programación introductorio que permite a niñ@s 
pequeños (de edades entre 5 y 7) crear sus propias historias interactivas y juegos. 
Los niñ@s unen bloques gráficos de programación para hacer que los personajes 
se muevan, salten, bailen y canten. Los niñ@s pueden modificar los personajes en 
el editor de pintura, añadir sus propias voces y sonidos, incluso insertar sus propias 
fotos para después utilizar los bloques de programación y dar vida a los 
personajes.

       Se puede descargar en Play Store de nuestros dispositivos móviles.

O en el siguiente enlace en el ordenador:

https://jfo8000.github.io/ScratchJr-Desktop/

Proyectos para el aula.

https://eduteka.icesi.edu.co/articulos/scratchjr-actividades

https://jfo8000.github.io/ScratchJr-Desktop/
https://eduteka.icesi.edu.co/articulos/scratchjr-actividades


Una vez instalado se abre esta pantalla

Pulsando encima de la casa accedemos al menú principal



Pulsando en Scratch jr 
volvemos a la pantalla anterior

Dentro de casa pulsando + 
empezamos un nuevo proyecto.

Dentro de la interrogación 
tenemos un introducción 
rápida y ejemplos de proyectos

Dentro de la tuerca seleccionamos 
el idioma

En el libro tenemos toda 
la información de cómo 
funciona el programa



❏ Lego Spike Prime. 

LEGO SPIKE  Prime es el nuevo kit de robótica de LEGO Education con el que 

los niños y niñas pueden aprender a programar de forma práctica y divertida

Lego Spike Prime está pensado para niños y niñas de ciclo superior de 

primaria y primer ciclo de secundaria

Con una combinación de elementos de construcción LEGO de colores, un 

hardware fácil de usar y un intuitivo lenguaje de programación para arrastrar 

y soltar basado en Scratch, el Set SPIKE  Prime invita a l@s alumn@s a través de 

actividades de aprendizaje lúdicas a tener pensamiento crítico y resolver 

problemas complejos, independientemente de su nivel de aprendizaje. 



❏ Primeros pasos.
Abrimos la aplicación de Lego Spike.
Tenemos tres opciones:

1. Descarga del software y trabajar offline.

https://education.lego.com/es-es/downloads/spike-app/software/

2. Programación online: 

 https://spike.legoeducation.com/

3. Descarga de la App para dispositivos móviles: 

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.lego.education.spikenext&hl=es&
gl=US

Apoyo docente: 

Aquí encontraremos 400 lecciones guiadas, con todo lo necesario para crear una gran 
clase. 

https://education.lego.com/es-es/lessons/

Siguelineas con Lego Spike:

https://www.youtube.com/watch?v=G-644-K02G8

https://education.lego.com/es-es/downloads/spike-app/software/
https://spike.legoeducation.com/
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.lego.education.spikenext&hl=es&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.lego.education.spikenext&hl=es&gl=US
https://education.lego.com/es-es/lessons/
https://www.youtube.com/watch?v=G-644-K02G8


Seleccionamos Spike Prime



Vamos a primeros pasos y pulsamos en 
COMENZAR



Entramos en el tutorial de actividades.
Empezamos por la matriz de luces.



Empezamos con la programación.



Una vez terminada la programación de la matriz de 
luces, pasaremos al motor, el sensor de color, sensor 
de distancia y así hasta terminar todos los 6 tutoriales.



Ya estaremos listos para pasar a las 
unidades didácticas. 



Dentro de cada unidad didáctica tenemos diferentes robots para 
construir, guiados paso a paso,tanto la construcción como la 
programación

También podemos 
entrar en apoyo 
docente donde  
encontraremos 400 
lecciones guiadas.
https://education.lego.
com/es-es/lessons/

https://education.lego.com/es-es/lessons/
https://education.lego.com/es-es/lessons/


MICRO:BIT



Micro:bit es una pequeña tarjeta electrónica programable, lanzada 
en el 2015 por la marca inglesa BBC. 
Fue diseñada para promover el pensamiento computacional entre 
los niñ@s y jóvenes mediante un lenguaje de programación por 
bloques que lo hace ideal para principiantes. 
Con este dispositivo no solo podrás crear proyectos básicos sino 
también gracias a sus componentes integrados y las extensiones 
avanzadas podrán desarrollar proyectos de robótica más complejos. 
Para este curso escolar haremos uso de los sensores y 
componentes integrados de Micro:bit.

Introducción



Características Generales 
● Comunicación: Radio y Bluetooth 

● Voltaje Funcionamiento: 3.3V 

● Dimensiones: 52 x 43 x 11 mm 

● Peso neto: 9 gramos



¿ Que sensores/actuadores tiene microbit?
Parte delantera:



Parte trasera de microbit.



� Makecode Micro:bit.

 

MakeCode es una plataforma de programación visual desarrollada por 

Microsoft que está diseñada para enseñar a programar de manera fácil y 

divertida. 

Esta herramienta revolucionaria es ideal para principiantes y es utilizada en 

todo el mundo en entornos educativos, desde escuelas primarias hasta 

universidades.

En resumen, su enfoque visual y amigable para programar. En lugar de 

escribir líneas interminables de código, con MakeCode arrastras y sueltas 

bloques de código en una interfaz gráfica muy intuitiva. Esto permite que 

cualquier persona, sin importar su nivel de experiencia, cree programas y 

proyectos desde el principio y, lo más importante, experimentando y 

aprendiendo.



Primeros pasos.
Abrimos la aplicación en el siguiente enlace.

Programación online: 

https://makecode.microbit.org/

Pulsamos en nuevo proyecto

https://makecode.microbit.org/


Ponemos un nombre a nuestro 
proyecto.



Listo para programar.



Diferencias Microbit V1 vs V2.



Kit de inventor Nezha
Basado en los sensores Planet X, el kit de Nezha Inventor está diseñado para 
BBC micro:bit. Contiene múltiples sensores y módulos que incluyen LED, 
trimpot, sensor de humedad del suelo, sensor ultrasónico, sensor de choque, 
sensor de seguimiento de línea, etc., y también con más de 400 piezas de 
ladrillos. Hemos construido más de 36 estuches con este kit con el objetivo de 
cultivar e inspirar la creatividad y la imaginación de los niños.



Contenido del embalaje.

Documentación:
https://wiki.elecfreaks.com/en/microbit/building-blocks/nezha-inv
entors-kit/

https://wiki.elecfreaks.com/en/microbit/building-blocks/nezha-inventors-kit/
https://wiki.elecfreaks.com/en/microbit/building-blocks/nezha-inventors-kit/


Aquí tenemos la documentación completa 
de este kit de robótica.



Primer proyecto.
Empezaremos por:
Caso 06: Ventilador con temperatura controlada

https://wiki.elecfreaks.com/en/microbit/building-blocks/nezha-invent
ors-kit/Nezha_Inventor_s_kit_for_microbit_case_06

https://wiki.elecfreaks.com/en/microbit/building-blocks/nezha-inventors-kit/Nezha_Inventor_s_kit_for_microbit_case_06
https://wiki.elecfreaks.com/en/microbit/building-blocks/nezha-inventors-kit/Nezha_Inventor_s_kit_for_microbit_case_06


Documentación.
Manual de programación de microbit.

http://microes.org/descargas/manual-de-programacion-microbit.pdf

Controladora programable:

https://blogsaverroes.juntadeandalucia.es/iespeperuizvela/files/2020/02/MICROBIT.
pdf

Manual para docentes.

https://microbit.ceibal.edu.uy/storage/app/uploads/public/5f2/be9/daa/5f2be9d
aab07d893923802.pdf

Makecode.

https://drive.google.com/file/d/1z_JyYaRgys7EEWYKGKxgHXEmJbBBfg6-/view

Todo sobre Microbit, documentación y prácticas.

https://tecnoacebuche.blogspot.com/2021/01/aprender-microbit.html

http://microes.org/descargas/manual-de-programacion-microbit.pdf
https://blogsaverroes.juntadeandalucia.es/iespeperuizvela/files/2020/02/MICROBIT.pdf
https://blogsaverroes.juntadeandalucia.es/iespeperuizvela/files/2020/02/MICROBIT.pdf
https://microbit.ceibal.edu.uy/storage/app/uploads/public/5f2/be9/daa/5f2be9daab07d893923802.pdf
https://microbit.ceibal.edu.uy/storage/app/uploads/public/5f2/be9/daa/5f2be9daab07d893923802.pdf
https://drive.google.com/file/d/1z_JyYaRgys7EEWYKGKxgHXEmJbBBfg6-/view
https://tecnoacebuche.blogspot.com/2021/01/aprender-microbit.html


� True True. 
Página oficial.
https://www.truetrue.es/

Recursos.
https://www.truetrue.es/recursos.html

Video presentación.
https://www.youtube.com/watch?v=CAOo0z_H7Ww&list=PL197FHpnnG9lG1qsPzaB1u93v
iuNsdSkf

https://www.youtube.com/watch?v=HoV8GunRbXs

Videos Complubot
https://www.youtube.com/watch?v=uBjX-SYgHzg&list=PLt8fRno8e6m4rj5gzp0mieRm4pcQ
jsNWc

Descarga y creación de material para nuestras clases.
https://www.truetrue.es/recursos.html

Cuadernos de actividades.
https://shop.complubot.com/truetrue-lp-1-50-familia-217/

https://www.truetrue.es/
https://www.truetrue.es/recursos.html
https://www.youtube.com/watch?v=CAOo0z_H7Ww&list=PL197FHpnnG9lG1qsPzaB1u93viuNsdSkf
https://www.youtube.com/watch?v=CAOo0z_H7Ww&list=PL197FHpnnG9lG1qsPzaB1u93viuNsdSkf
https://www.youtube.com/watch?v=HoV8GunRbXs
https://www.youtube.com/watch?v=uBjX-SYgHzg&list=PLt8fRno8e6m4rj5gzp0mieRm4pcQjsNWc
https://www.youtube.com/watch?v=uBjX-SYgHzg&list=PLt8fRno8e6m4rj5gzp0mieRm4pcQjsNWc
https://www.truetrue.es/recursos.html
https://shop.complubot.com/truetrue-lp-1-50-familia-217/


� True True, programación desde Scratch. 



� True True, control de nuestro personaje con los movimientos 
de inclinación..



� True True. 
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